 Vamos deixar o primeiro encontro 100% pronto — com grid definido e todos os monstros ajustados para dificuldade fácil.

[bookmark: _wjlga1wkj08u]🎲 1) Tamanho do Grid do Primeiro Encontro
Para uma primeira missão em Walar — especialmente com combate tático com cartas — o ideal é um mapa contido, com mobilidade limitada e espaço para tensão.
Eu recomendo o grid:
[bookmark: _9ucuxrmidzgi]14 × 10 quadrados
· 14 casas de largura

· 10 casas de altura

[bookmark: _ygvmby9w1gbi]Por quê esse tamanho?
✔ Pequeno o suficiente para combate rápido
 ✔ Grande o suficiente para usar movimentações, flanqueamentos, e obstáculos
 ✔ Permite inserir 4–6 inimigos iniciais sem virar “tumulto”
 ✔ Funciona bem tanto para Esfarrapados quanto para Corvos-Contadores no mesmo espaço
Se quiser um encontro mais claustrofóbico é só reduzir para 12 × 8.

[bookmark: _6s1b2um06cyr]⚖️ 2) Balanceamento para Dificuldade “Fácil”
Vou aplicar as seguintes regras de afrouxamento:
[bookmark: _f90lju10danz]🔧 Ajustes usados
· PV -20% (arredondado para baixo)

· Dano -1 (mín. 1)

· Defesa -1 se for ≥3

· Movimento -1 se for ≥5

· Remover 1 habilidade por monstro (a mais perigosa ou complexa)

· NA recalculado após os ajustes

Aqui está o resultado:

[bookmark: _2ch1jk98vbxu]🟦 Monstros Ajustados (Versão Fácil)
[bookmark: _fpxtyylnr3vv]1) Os Esfarrapados (Easy)
PV: 8
 DEF: 2
 Dano: 2
 Mov: 4
 Habilidade removida: Grito Oco
 Novo NA: 5

[bookmark: _d7tm5n3dehi1]2) Corvo-Contador (Easy)
PV: 4
 DEF: 1
 Dano: 1
 Mov: 5
 Habilidade removida: Cacarejar de Dívidas
 Novo NA: 2

[bookmark: _tj9lxmd7vk9e]3) Cão das Escadarias (Easy)
PV: 6
 DEF: 1
 Dano: 2
 Mov: 5
 Habilidade removida: Rasgar e Mastigar
 Novo NA: 4

[bookmark: _nxcd1a6ownic]4) Dama das Moedas (Easy)
PV: 11
 DEF: 2
 Dano: 3
 Mov: 2
 Habilidade removida: Ruptura
 Novo NA: 6

[bookmark: _ozl4vlplwbr8]5) Rato-Rei (Easy)
PV: 12
 DEF: 1
 Dano: 4
 Mov: 4
 Habilidade removida: Espalhar Infestação (invocações removidas)
 Novo NA: 7

[bookmark: _l4cz0t8nd50h]6) Sem-Rosto (Easy)
PV: 7
 DEF: 1
 Dano: 3
 Mov: 4
 Habilidade removida: Punhal Silente
 Novo NA: 5

[bookmark: _8xa7rsnj9n]7) Tesoureiro Defunto (Easy)
PV: 14
 DEF: 3
 Dano: 4
 Mov: 2
 Habilidade removida: Abrir o Cofre (invocação removida)
 Novo NA: 8

[bookmark: _p7s1icmcyelj]8) Espelho Fendido (Easy)
PV: 9
 DEF: 2
 Dano: 2
 Mov: 0
 Habilidade removida: Estilhaçar
 Novo NA: 6

[bookmark: _86osty7wopi4]9) Mercador dos Sussurros (Easy)
PV: 8
 DEF: 1
 Dano: 1
 Mov: 3
 Habilidade removida: Silêncio do Lucro
 Novo NA: 5

[bookmark: _pteo2p7v598t]10) Guardião do Tesouro Velado (Boss Easy)
PV: 24
 DEF: 4
 Dano: 5
 Mov: 1
 Habilidade removida: Muralha de Ouro (metade do dano removido)
 Novo NA: 12

[bookmark: _qnj44beek4rv]📉 Comparativo rápido: NA Normal → NA Fácil
	Monstro
	NA Normal
	NA Fácil

	Esfarrapados
	7
	5

	Corvo-Contador
	4
	2

	Cão das Escadarias
	6
	4

	Dama das Moedas
	9
	6

	Rato-Rei
	10
	7

	Sem-Rosto
	8
	5

	Tesoureiro Defunto
	11
	8

	Espelho Fendido
	8
	6

	Mercador dos Sussurros
	7
	5

	Guardião Velado
	16
	12


Os encontros vão ficar bem mais gerenciáveis, sem perder o clima sombrio e tenso.

